TONE X / v1.2.0

Manual do usuario - Portugués (Brasil)

TONE X

VERSIAO 1.2.0 / Consisténcia entre tomas e regravagdes

Aproxima-se a tonalidade, nivel e dindmica de uma referéncia. O match de continuidade ajuda a inserir uma
regravacao, e as referéncias por segdes permitem tratar versos, corais e vozes suaves de forma diferente.

TONE X Cargar referencia Cargar destino Capturar.. Analizar secciones Bypass Proyecto 7

Match Dinamica Detalle Lotes Continuidad Frases diferentes

REFERENCIA e o DESTINOG

REFERENCIAS POR SECCIONES
1] verso ~ Verso Nueva seccion Quitar seccion Aprender referencia

. sta Guardar cambios Analizar secciones

—— [ioon | e — o s

Seguir DAW

NIVEL DINAMICA

Nivelacion lenta

Comparar volumen

Deshacer R Restablecer Peak Guard

Reproducir Inicio Procesado Exportar WAV

Interface nativa funcional desta versdo. Os dados visiveis sao exemplos de teste; as PNG completas estdo em Telas.
O que esta incluido

» Tone Match, Level Match e Dynamics Match independentes.
+ Continuidade: inserto reencadrado com contexto e ajuste de duragao para o espago.
* Até oito referéncias por secgoes, transigdes e processamento por lotes.

Arquivos de apoio: o catalogo local inclui as capturas nativas completas, os logos e os manuais técnicos originais. As
visualizagdes vazias mostram controles reais; os exemplos com audio provém de testes. Consulte também a validagao
desta verséo.
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Primeiros passos

1. Carregue Referéncia e Destino e marque selegdes representativas.

2. Pulse Analisar e propor; ajusta o tom, nivel e dinamica.

3. Para regrabar uma frase, marque um espaco/inserto em Continuidade e calcule.
4. Para diferentes estilos, crie segcdes e aprenda a sua referéncia.

5. Comparar, guardar um .tonex e exportar o WAV ou processar um lote.

Como salvar seu trabalho

.tonex conserva audio, perfis, continuidade e referéncias por secgdes; o estado DAW conserva as configuragoes
aprendidas.

Antes de comecgar

O jogo é uma aproximagao estatistica, nao clonagao de identidade. A continuidade funciona com um inserto por
montagem. As seg¢Oes sdao marcadas manualmente; ndo detecta versos e coros por si so.

Compatibilidade geral

Mac Apple Silicon, macOS 13.3 ou posterior. Audio Unit, VST3 e aplicagao independente. Os instaladores nao tém
assinatura de desenvolvedor ID nem notarizagao Apple; os binarios tém assinatura local ad hoc. Processamento local.

Referéncia completa de uso e controles

INSTALAR

Feche o seu DAW e abra TONE-X-1.2.0-macOS-AppleSilicon.pkg. Instale a Audio Unit em
/Library/Audio/Plug-Ins/Components/TONE X.component, VST3 em /Library/Audio /Plug-In/VST3/TONE X,vst3 e app
em /Applications/TONE x.app.

Tem identificadores préprios: ndo substitui a NATURA X, DUO X nem o STACK X. Binarios com assinatura ad hoc;
instalador sem ID de desenvolvedor ou notarizagao da Apple. Se o macOS bloquear, consulte o aviso em
Configuragdes do Sistema > Privacidade e Seguranga. Nao requer desativar a seguranga global do equipamento. Nao
inclui Intel, Windows, AAX, iLok nem certificagdo em todos os DAWSs.

FLUXO PRINCIPAL

1. Carregue uma Referéncia que represente o som que vocé quer manter.

2. Carregue o Destino que vocé quer aproximar. Usa vozes solistas limpas e registros/pronunciamentos comparaveis.
WAV/AIFF/FLAC e formatos suportados por macOS, mono ou estered6tipo, 0,5 s a 10 minutos. Os arquivos sao
convertidos em 48 kHz.

3. Defina Desde/Até sob cada forma de onda e pulse Usar selegdo. S6 se aprende essa parte; o arquivo original
completo é conservado para exportagao. As selegdes precisam de pelo menos 0,5 s; varios segundos de voz
representativa sdo recomendados. O perfil também pode ser aprendido apenas com Referéncia para usar
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depois de Lotes.

4. Diferentes frases (inicialmente ativas) limitam a proposta tonal a +/-3 dB. Se ambas as tomas tiverem a mesma
frase/registro, pode desativar para permitir até +/-6 dB na proposta. Nao reconhece nem alinha palavras.

5. Pulse para Analisar e Proporcionar. Comparar e ajustar os trés médulos separadamente. Carregar outra tomada ou
alterar selecdes invade a proposta anterior.

6. Reproduz, escuta Original/Processado/Diferéncia e exporta quando estiverem conformes. O resultado é uma
aproximacao estatistica, ndao uma copia de identidade vocal ou uma simulagao infalivel do microfone de referéncia.

REFERENCIAS POR SEGAO — NOVIDADE NA 1.2

Até oito segbes com referéncias aprendidas independentemente. Os nomes Verso, Coro e Voz suave sao
etiquetas/pontos de partida: ndo se detecta a estrutura da cangao automaticamente. Marcas os intervalos.

1. Carregue o arquivo completo que vocé quer processar no Destino.

2. Abre Secgoes. Defina Desde/Até o destino (minimo 0,5 s), um nome e um preset de partida. Pulse a secgao nova.
Nao se permitem superposi¢des. Pode arrastar-se sobre a onda do Destino para preparar o intervalo.

3. Clique em Referéncia uma tomada adequada para essa seg¢ao. Marque 0,5-30 s com os controles de selegao ou
arrastando sobre a onda de referéncia. Pulse Aprenda referéncia. Uma copia do fragmento e do seu perfil sao
guardados dentro dessa sec&o. Carregar outra referéncia NAO substitui as ja aprendidas. Pode aprender diferentes
partes do mesmo arquivo ou usar diferentes arquivos.

4. Crie as outras secgoes e repita a aprendizagem. O selector numerado identifica a se¢ao que vocé esta editando.
Salvar mudangas atualiza nome, intervalos e intensidades. Alterar um intervalo invalida apenas o seu ajuste ao destino;
alterar intensidades nao requer reanalisar.

5. Pulse para Analisar Secg¢oes. Cada parcela do destino € comparada com o seu perfil de referéncia. Se falta uma
referéncia ou se um trecho nao pode ser analisado, ndo é publicada uma atualizagao parcial. A fungao indica a secgao
afetada. O modo Por secgdes ¢ ativado ao terminar; vocé pode desativar para voltar ao ajuste global. A primeira se¢ao
€ selecionada para entrada ao vivo.

6. Reproduz o arquivo e exporta o WAV. O reproductor e o exportador seguem os intervalos marcados. Em espacgos
vazios, o ajuste global se existir € usado; caso contrario, as fun¢des globais de saida/protegdo sdo mantidas sem
correspondéncia. Nao se altera a duragao nem a afinidade do arquivo.

AJUSTES DE CADA SECAO

Tono e Dindmica sao multiplicadores 0-200% sobre as intensidades globais, limitados a 100% de corregao efetiva. Nivel
€ um multiplicador 0-100%.

Exemplo: Tono global 50% x Tono de sec¢ao 140% = 70% efetivamente. Caracter € préprio de cada secao e substitui o
Caracter global dentro dela. A saida de seccao (-12 a +12 dB) € adicionada a saida global, com limite combinado de -24
a +18 dB. Peak Guard continua disponivel para proteger os picos. Os botdes de mddulo, os bloqueios de frequéncias,
Corpo, Presenca, Sibilancia, Nivel lento e o teto global seguem
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- Respeitando. Os presets Verso/Coro/Voz suave propdem intensidades; nao sdo modelos de voz. Edite os valores e
pressione Salvar alteracdes para aplica-los ao banco.

TRANSICOES

Transigao admite 20-1000 ms entre intervalos. O motor interpola curvas, nivelia e dinamiza e suaviza os filtros. A janela
€ limitada se ha limites muito préximos. Nao ha reinicializagao de efeitos em cada corte de secgao. A curva do painel
Match continua a ser a proposta GLOBAL,; ao activar as sec¢des € indicada no titulo. A faixa Destino e o banco Secgdes
mostram os intervalos e referéncias que controlam o arquivo.

ENTRADA AO VIVO / DAW

Ao vivo, selecione Global ou uma das oito posicdes. E o parametro secActive / Segao activa ao vivo e pode ser
automatizado a partir do DAW. Os perfis e ajustes aprendidos funcionam mesmo que a interface esteja fechada mesmo
que os arquivos de audio originais nao estejam carregados. Seguir DAW usa a posigao em segundos quando o host a
fornece e esta em reprodugao. A posi¢ao das secgdes = segundos DAW + Offset.

Exemplo: se o segundo 0 do arquivo corresponde ao segundo 42 da sessao, use Offset -42 s. A sua faixa € de -600 a
+600 s. Sem posicao valida em reproducgao, é usado em vivo; a interface indica isso. Nao se detectam compas, versos
ou coros. O reprodutor de arquivos tem prioridade e usa seu préprio tempo de arquivo, nao o transporte DAW. O offset
ndo altera os tempos de arquivamento/exportamento. As altera¢des de selegcdo manual s&o suavizadas com o
processador; Transicao controla as janelas temporais do arquivo/seguimento DAW. Al

excluir uma secéo, alterar as posigdes numeradas posteriores: verifique a automagao de secActive se ja a gravou.

SALVAR / REUTILIZAR

O estado DAW guarda perfis, ajustes, intervalos e planos aprendidos das seg¢des. Nao inclui os fragmentos de audio de
referéncia. O projeto .tonex esquema 3 também conserva esses fragmentos Float32 quando estéo disponiveis. Guarde
.tonex durante a preparagao para recuperar o material de referéncia sem depender dos arquivos originais. Cambio de
destino mantém as referéncias do banco, mas invalida os seus planos para que vocé analise a nova tomada. Cancelar
mantém o Ultimo banco completo. Descargar/Refazer

restaura as referéncias, intervalos e ajustes do banco. Os projetos 1.0/1.1 sdo abertos com Secgdes desactivadas. As
montagens da Continuidade 1.1 mantém-se validas. Os novos projetos ndo sao abertos nas versdes anteriores:
conserve uma copia se precisar voltar. A continuidade € um modo independente; ndo aplica o banco de secgdes a
montagem nem processa o exterior de seu espago.

PROCESSAMENTO EM LOTE POR SEGCAO

Com Por seccgoes ativas, Lotes reaprende o destino de cada arquivo contra os perfis do banco e aplica os mesmos
intervalos. Todos devem ter a mesma estrutura/posicao temporal e duragao suficiente. Os arquivos que ndo cumprem
sdo marcados como ERROR sem impedir os outros. O CSV indica os ganhos de cada segao em Observagoes; a coluna
nivel_dB corresponde ao ajuste global de respaldo, se houver. Sem Porgdes, Lotes mantém o comportamento de
referéncia global.
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CORRESPONDENCIA DE CONTINUIDADE — NOVIDADE NA 1.1

O modo cria uma montagem com uma palavra ou frase reencoberta dentro da tomada original. E uma operagao offline:
nao procura palavras nem edita automaticamente regides do DAW. Trabalha com um inserto por montagem/projeto.

1. Carregue a tomada completa em Referéncia (ORIGINAL na guia Continuidade). Carregar a regravagao no Destino
(REGRABACION). Recordinges de 80 ms a 10 minutos sao admitidos; para o Match normal continua a ser preferivel
pelo menos meia segunda e varios segundos representativos de voz.

2. Em Continuidade, marca Hueco desde/até o original e Inserto desde/até a regravagao. Pode escrever os tempos ou
arrastar sobre cada onda. Os dois intervalos precisam de pelo menos 80 ms. Cuto em pausas quando puder.

3. Contexto seleciona até 0,5-8 s imediatamente antes e depois do hueco. Deve haver pelo menos meio segundo de
audio por um lado para analisa-lo. Se um lado nao tem voz Util, o outro é usado; se ambos falham, o calculo é rejeitado.
Escolha a voz do mesmo cantor/falante, sem musica superpuxada.

4. Ajusta-se Fundido (2-80 ms). O sistema de insergao de um inserto muito curto € automaticamente limitado a um
quarto do espago em que o inserto ndo é consumido pelas transi¢oes.

5. Pulse Calcular continuidade ou Preparar inserto. O motor aprende contexto esquerda/direita, aproxima-se do
tom/nivel/dinamica e interpola suavemente os dois ajustes ao longo da regravagao. Frases diferentes mantém o limite
tonal da proposta; Caracter, bloqueios, Intensidade, Corpo/Presenga, Level Match, Dynamics Match, Sibilancia e Salida
continuam a configurar o tratamento do inserto.

6. A duragao ¢ ajustada ao espago com a Banda de Rubro R3, sem transposi¢ao de tom. Apenas permitem-se relagdes
entre 0,5 e 2x. Nao alinha cada fonema ou palavra dentro de uma frase. Se o ritmo interno nao se encaixa, refaga ou
mude cortes.

7. Comparar com inserto/original; Original e Diferenca do selector de ouvido também funcionam sobre a linha temporal
da tomada completa. A diferenga mostra apenas a mudanga de montagem. Ouve especialmente consonantes,
respiragdes e vocais sostenidos perto das unides.

8. Exportar montagem guarda o original completo com a substituicdo inserida, WAV 48 kHz/24-bit, mesma duracgéo e
canais. Nao exporta apenas a palavra.

O audio exterior ao hueco é copiado sem processamento no buffer de montagem. A primeira e a ultima amostra dentro
do buraco também coincidem com a original; as fusdes sao feitas dentro do buracao por meio de uma curva de coseno
suave. A converséo final para PCM24 implica a quantificagdo normal das exportagdes. Peak Guard protege o inserto
durante o calculo, ndo normaliza o original completo. A presenca de um escutador pode proteger a saida completa. Se o
original contém amostras superiores a 0 dBFS, a exportagdo da montagem é

Rejeita: normalizar antes de carrega-lo ou corrigir o nivel no seu editor.

O nivel de correspondéncia inclui uma calibragao residual de até +/-6 dB apds o ajuste tonal para aproximar melhor o
nivel do contexto. O ganho de referéncia-alvo continua limitado a +/-12 dB em relagdo a regravagao, antes da saida.
Peak Guard pode baixar o inserto se seus picos precisarem de prote¢gao. Em fragmentos menores de 0,5 s, utilizam-se
estatisticas repetidas apenas para analise (nunca para audio audivel), limites conservadores e sem compressao
proposta de continuidade. A informagao tonal pode ser insuficiente: reabaste¢ga com mais margem ou

seleciona uma frase maior se a analise rejeitar. Se o original/regragao tiver um nuamero diferente de canais, mono
duplica-se em estereo e estereo se media a mono; revise o equilibrio e a fase ao fazé-lo. As marcas de tempo de
Protecgao de Intengao do Match normal ndo sao transferidas para o inserto. Em Continuidade usa a
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Protecao global Caracter e controles de modulo, e revise a interpretagao.

Alterar controles, buracos, insergao, contexto ou fusao requer recalculagao. A ultima montagem continua disponivel
para audigao; indica-se Recalculare ajustes e bloqueia-se a sua exportagao até que corresponda as ajustes atuais.

Carregar outra tomada invade a montagem. Cancelar uma calculagdo mantém o resultado final completo. Remover
inserido e Descarregar/Refazer ndo apagam os originais. Para varias substituicbes, exporta esta montagem e use-a
como original da seguinte; ndo ha uma lista de varias edi¢gdes simultaneas nesta versao.

CONTROLES

Tone Match: curva tonalizada suavizada, ajustada por 13 filtros paramétricos superpuestos entre 80 Hz e 12 kHz. A
intensidade mistura a correcao proposta.

Caracter: aumenta a conservagao através de limites tonais e menor intervencao na dindmica. Nado mede nem garante a
identidade de cantora.

Corpo / Presenga: pesem a corre¢gao em graves-meédios e meios-agudos. Conservar graves/corpo/médio/detalhe/aire:
restringir a corre¢ao na regido. Os filtros se superpdem com transi¢goes suaves; nao sao fronteiras espectral
perfeitamente isoladas. Bloquear as cinco regides anula a corregao tonal. A curva menta mostra a corregao resultante
em dB. Os tragos em branco/cinza mostram o perfil relativo de referéncia/destino como apoio visual; ndo séo um
analista instanténeo da reprodu¢dao nem compartilham

Uma escala calibrada com o eixo de corre¢édo. Detalhe mostra diagndsticos numéricos.

Level Match: ganho fixo aproximado a partir do RMS de janelas ativas, com limite de +/-12 dB na proposta. Nao € uma
normalizagcado de um LUFS objetivo.

Dynamics Match: compressao ligada entre canais, proporgao proposta até 4:1 e redugao limitada a 6 dB antes de
Intensidade/Caracter/Protegéo local. Se o destino ja € menos dinamico do que a referéncia, néo tente expandir-o.
Nivel lento: acompanhamento suave adicional, com variagdes de até +/-4 dB antes da intensidade/protecoes.
Desactiva-se durante janelas muito fracas.

A sibilancia: reduz excesso de energia aguda em relagao ao perfil de referéncia. Nao é detecgao fonética de tais; ouve
consonantes e ar ao subir.

O valor da divida de investimento é o valor da divada de investimento. Tecto: nivel Peak Guard.

MONITORAMENTO E BYPASS

Comparar volume adapta lentamente o nivel de escuta processado ao original usando energia de entrada/saida.
Precisa de um breve estabelecimento; ndo € uma comparacgéao perceptual infalivel nem altera o arquivo exportado.
Original reproduza a tomada sem corregao. Diferenga permite ouvir a mudanga em relagao ao original, incluindo o efeito
da compensacgao se estiver ativa. Nao deve ser usado como voz restaurada. Peak Guard continua a proteger a escuta
quando estiver ativa. O bypass do host retorna a entrada sem processamento. O

O bypass do painel suaviza por milissegundos. Descargar/Refazer restaura mudancas de parametros e propostas.
Alterar arquivo/selecao/projeto reinicia esse historico. Reinstaurar remover a proposta.
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PRESERVAGAO DA INTENGAO DA INTERPRETAGCAO

Em Dinamica, indique Desde/Até do destino, escolha um modo e pressione Proteger fragmento. Até 32 marcas por
arquivo. Conservar suave / Conservar intensidade: ambas preservam o envolvente local retirando compressao e
nivelamento lento dentro do fragmento. Sao etiquetas para a tua inteng¢ao; nao classificam automaticamente a
interpretacéo.

Nao nivelar: também remova o Level Match dentro desse fragmento. A corregao tonal e o ganho de saida permanecem;
Peak Guard pode reduzir picos elevados. Transigdes suaves de 20 ms. Nao se estende o tempo nem se altera a
afinidade. As marcas correspondem ao tempo do arquivo completo. Sdo usados em sua pré-escutagem/export; ndo se
aplicam a entrada em directo ou a outros arquivos processados em lote. Protegcao global Caracter se funciona ao
vivo/lotes.

CAPTURA E DAW

Capturar... > Aprender referéncia/destino grava a entrada sem processamento até 60 segundos. Inicie o audio do DAW
e aperte a Captura. A aplicacdo usa o dispositivo selecionado. O audio é analisado localmente e nao enviado para
servidores. Com uma proposta aprendida, o plugin processa a entrada mono/esteréia em tempo real. Laténcia
declarada: 0 amostras; filtros de fase minima, sem lookahead. O pre-escutador de arquivos tem seu proprio reprodutor
e ndo segue a transmissdo nem coloca regides automaticamente no DAW. Para edigéo

Arquivos na sua sessao, exporta e importa os WAVs resultantes. O aplicativo independente também oferece
importagao, captura, pré-escutado e exportagao.

SALVAR

A sessdo DAW conserva parametros, perfis aprendidos, proposta e protecoes. Nao inclui os arquivos importados
completos. Pode continuar a processar entrada com o ajuste aprendido ao reabrir essa sessao. Projeto > Guardar cria
.tonex com referéncia/destino completo, audio Float32, selecdes, perfis, proposta, marcas e controles. Usa-lo para
recuperar a pré-escutagem e exportagdo sem depender das rotas originais. O projeto nao inclui a fileira de arquivos de
Lotes nem o histérico de desfecho. Também em 1.1

Inclui montagem de continuidade e ajustes. A sessdo DAW guarda as configuragdes da edigao, mas ndo o audio da
montagem: usa .tonex. Os projetos 1.0 abrem com a Continuidade desativada. Em 1.2, os novos projetos usam
esquema 3 e nao se abrem em 1.0/1.1; guarda copias se precisar voltar a uma versao anterior.

EXPORTAGAO E PROCESSAMENTO EM LOTE

Exportar WAV produz 48 kHz/24-bit, com os canais e duragao do destino. Inclui tom, nivel, dindmica, marcas, saida e
Peak Guard. Sempre exporta o processado; exclui o modo Original/Diferéncia, Bypass e compensacao de escuta. Se o
Peak Guard estiver desligado e o resultado for superior a 0 dBFS, a escrita € rejeitada para evitar cortes silenciosos.
Baixa a saida ou activa a Peak Guard. Peak Guard esta a controlar picos de amostra ao vivo. A exportagao também
mede uma estimativa interpolada de 4x e, se necessario, reduz o lucro global com

Margem. Nao & um limitador de lookahead e nao € um produto de medicao certificado.

Lotes: aprenda Referéncia, adicione até 32 arquivos e escolha Processar lote. Cria-se uma nova pasta TONE-X-Lote
(com sufixo se existir). Cada tom é analisado e recebe a sua prépria proposta com as suas intensidades/prote¢oes
globais. Produza um WAV por tomada e um Informe-TONE-X.csv com resultado e observagdes. Um arquivo defeituoso
nao bloqueia os outros. Os originais nao sao modificados. Cancelar conserva arquivos ja concluidos e um relatério
parcial. As marcas de tempo do Destino nao se transferem para outras
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- Tém. Verifique primeiro arquivos com saturagao, pouca voz Util ou ajustes perto do limite.

MEDIGAO E LIMITES

LUFS-I: calculo offline mono/esterio com K-weighting e blocos de 400 ms, portas absolutas -70 LUFS e relativas -10 LU.
E mostrado por selegédo aprendida. Os indicadores de entrada/saida durante a escuta s&o picos de amostra dBFS. Voz
ativa € uma selegao por energia; nao ha reconhecimento semantico de voz, fonemas, microfone, quarto ou cantor. O
contraste P90-P10 é uma medida prépria de janelas ativas, ndo Loudness Range EBU. A planicie espectral e as
amostras proximas ao maximo ajudam no diagndstico, mas nao

testam uma relacéo sinal/ruido e ndo detectam todas as formas de distor¢cdo. Nao reconstitui clips, reverberagoes,
conteudo ausente ou detalhes perdidos. Frases, registros, distancias e cantores diferentes precisam de revisao auditiva.
Arquivos estereoticos longos podem usar bastante memoria; lotes processam um a um. Nao ha aprendizagem
neuronal, conexao de rede, assinatura nem chaves API. A continuidade nao reconstréi fonemas, reverberagéo ou
diferencas de interpretacdo. A encaixe temporal pode criar artefatos em mudanca

grandes. A lista de multiplas inser¢des de Continuidade continua fora desta versdo. Se¢des oferece até oito referéncias
por intervalos, sem deteccao de estrutura, alinhamento de palavras ou reconhecimento automatico de intencao.

CODIGO-FONTE E LICENGAS

Caodigo sob a AGPL-3.0-only. O JUCE mantém as suas proprias condigdes. As formulas de K-weighting consultadas no
libebur128 mantém seu aviso MIT incluido. Source.zip inclui codigo, testes, instru¢des e arquivo fonte JUCE 8.0.12.
Consulte o BUILD.txt, DSP-INFO.txt e CONTINUITY-INFO, SECTIONS-INFO Rubber Band 4.0.0 mantém sua licenca
GPLv2 ou posterior; a opgao GPLv3 é usada nesta combinagao AGPLV3. Inclui-se cédigo, avisos e texto GPLv3.
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